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ASPEKT # jak hrat

Herni plan ASPEKT umoznuje procvicit zakladni vidové dvojice nékterych sloves. Kromé téchto dvojic se v

planu také objevuji slovesa pohybu (jit a letét).

CO potrebujete
Kostka, figurky

varianty hry

* Konjugace sloves

Cislo na kostce urei osobu. Tuto variantu Ize doplnit do legendy pod hernim plédnem. Ideéinf je v tomto
pripadé tvorit véty v minulém €ase, aby nedochazelo ke kolizi pritomného casu imperfektivnich sloves a
budouciho ¢asu perfektivnich sloves.

Casy

Pokud chcete se studenty procvicovat poznavani vidu sloves a jejich konjugaci ve vSech Casech, je tohle
idedInf hra. Urcovani osob mlzete vyuzit stejné jako u predchozi varianty a jesté k tomu pfidat druhy hod
kostkou k urcenfi ¢asu (1 a 2 = minuly, 3 a 4 = pfitomny, 5 a 6 = budouc).

Pokud student stoupne na perfektivni sloveso a kostka urci pfitomny ¢as, spravnd odpoved je, Ze tato
kombinace neexistuje.

Dalsf moZnosti je tvorit véty pouze v budoucim €ase, a tim procvi¢ovat vSechny varianty tvofenf budouciho
casu.
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Konverzace
Herni plan Ize vyuZzit také jako namét ke konverzaci. Studenti se navzajem mohou ptat na otazky, v nichz
pouZiji slovni spojenf z policka, na které stoupli.
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