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jak hrat
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P
Cil hry
Najit a zlikvidovat vsechny protivnikovy lodé.

Hra

Hra zacina s obéma prazdnymi mrizkami.
Hra se sklada ze dvou Casti:

1.Umistovani vlastnich lodi

v/

Na nasledujicim obrazku jsou typy lodi, se kterymi se hraje.
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Oba souperi poté zakresluji do prvni sité své rozestavéni lodi, a to tak,
ze se lodé nesmi nikde dotykat jedna druhé, stranou ani rohem.

2. Hledani a potapéni souperovych lodi
Hraci se v tazich pravidelné stridaji.

Hrac na tahu rekne souradnice jednoho pole, o kterém si mysli,

Ze by na ném mohla byt néktera z lodi. Soufadnice urcf tim zplsobem,
ze rekne formu slovesa (napr. "ty jedeS autobusem"). Druhy hrac
zkontroluje, zda se protihrac trefil nékterou z jeho lodi nebo ne.
Vysledek potom oznami slovy ,zasah” nebo ,voda”.

Oba hradi si vysledek strelby zakresli do svych mrizek - strilejici hrac do
druhé sité a napadeny do prvni, v niz ma své lodé. Zasah se obwykle
oznacuje krizkem, strelba mimo teckou.

Pri zasahnuti posledniho dosud nezasazeného pole protivnikovy lodé,

musi onen hrac oznamit: ,Zasah a potopena”.

Konec hry
Hra koncf v okamZiku, kdy se jednomu z hract podaff vypatrat a
zneskodnit vsechny protivnikovy lodé.




